
Q:  Please tell me the categories (types and scope) of mathematics that 6th graders in Australia (QLD) 
learn.

A:  That's a great question! Queensland (QLD) schools follow the Australian Curriculum: 
Mathematics (Version 9.0). This curriculum is structured around three main Content Strands that 
define the types of mathematics taught, and four Proficiency Strands that describe how students 
should engage with and develop their skills.
Here are the categories and scope of mathematics learned by 6th graders in QLD:

 📚 Content Strands (Types of Mathematics)
The curriculum is organised into three main areas:

1. Number and Algebra

This strand focuses on understanding and using numbers, their properties, and the patterns and 
relationships they form.

Type Scope (Key Concepts)

Numb
er

* Integers: Recognise, locate, and represent positive and negative integers on a 
number line and as coordinates in the four quadrants of the Cartesian plane.

* Number Properties: Identify and use properties of prime, composite, and square 
numbers to solve problems.

* Fractions: Compare, order, and represent common fractions (including halves, thirds, 
and quarters) and solve problems involving addition and subtraction of fractions 
with related denominators.

* Decimals: Use all four operations (addition, subtraction, multiplication, and division) 
with decimals. Connect decimal representations to the metric system.

* Percentages: Solve problems involving finding a fraction, decimal, or percentage 
of a quantity, including percentage discounts.

Algebr
a

* Equations: Find unknown values in numerical equations involving brackets and 
combinations of arithmetic operations (linking to order of operations).

* Patterns: Identify and explain rules used to create growing patterns and number 
patterns involving rational numbers.

* Algorithms: Create and use algorithms (a sequence of steps) to generate sets of 



Type Scope (Key Concepts)

numbers using a rule.

2. Measurement and Geometry

This strand involves quantifying the physical world (Measurement) and reasoning about shapes and 
space (Geometry).

Type Scope (Key Concepts)

Measurement
* Area: Establish and use the formula for the area of a rectangle to solve 
practical problems.

* Metric System: Convert between common metric units of length, mass, 
and capacity (e.g., metres and centimetres).

* Time: Interpret and use timetables.

Geometry 
(Space)

* Angles: Identify relationships between angles on a straight line, angles at 
a point, and vertically opposite angles, and use these to determine 
unknown angles.

* 3D Objects: Identify the parallel cross-section for right prisms and 
construct simple prisms and pyramids.

* Transformations: Create tessellating patterns using combinations of 
transformations (e.g., translation, reflection, rotation).

3. Statistics and Probability

This strand involves collecting, representing, analysing, and interpreting data (Statistics) and 
understanding chance (Probability).

Type Scope (Key Concepts)

Statistics
* Data Displays: Interpret and compare a range of data displays, including 
side-by-side column graphs for two categorical variables.

* Interpretation: Critique arguments presented in the media based on 
statistics. Interpret secondary data.

Probability 
(Chance)

* Assigning Probability: Recognise that probabilities lie on numerical scales of 
0–1 or 0%–100%. Assign probabilities to events using common fractions, 



Type Scope (Key Concepts)

decimals, and percentages.

* Experiments: Conduct simulations using digital tools to generate and record 
outcomes from many trials of a chance experiment.

 ✨ Proficiency Strands (Skills Developed)
These describe how the mathematical content is explored and developed, integrated across the 
content strands:

• Understanding: Students connect mathematical concepts and relationships.
• Fluency: Students recall and apply facts, procedures, and calculations efficiently.
• Problem-Solving: Students formulate, solve, and reflect on mathematical problems.
• Reasoning: Students explain their thinking, justify their conclusions, and use mathematical 

language.
This comprehensive approach ensures 6th graders build on fundamental skills while tackling more 
complex, real-world applications across all areas of mathematics.

Would you like me to look up the equivalent topics for a different year level or state?



Q:  オーストラリア（QLD）の小学 6 年生が学ぶ数学のカテゴリー（種類と範囲）を教えてください。

A:  素晴らしい質問ですね！クイーンズランド（QLD）の学校は オーストラリアカリキュラム：数学（バージョン 9.0）
に準拠しています。このカリキュラムは、指導する数学の種類を定義する 3 つの主要な コンテンツストランド と、生徒
がどのように数学に取り組み、スキルを伸ばすべきかを示す 4 つの 熟達度ストランド に基づいて構成されています。

QLD の 6 年生が学ぶ数学のカテゴリーと範囲は次のとおりです。

---

##  📚コンテンツストランド（数学の種類）

カリキュラムは 3 つの主要領域で構成されています。

### 1. 数と代数
このストランドは、数、その性質、そしてそれらが形成するパターンと関係を理解し、活用することに重点を置いていま
す。

| タイプ | 範囲（主要概念） |
| :--- | :--- |
|   数   | * 整数:  正と負の整数を数直線上、および 直交平面 の 4 つの象限の座標として認識、配置、および表します。 |
| | *  数の性質: 素数、合成数、平方数 の性質を識別し、それらを使用して問題を解決します。 |
| | *  分数: 普通分数 (2 分の 1、3 分の 1、4 分の 1 を含む) を比較、順序付け、および表し、分母が関連する分数の加算と
減算 を含む問題を解きます。 |
| | *   小数:   小数で 4 つの演算 (加算、減算、乗算、除算) をすべて使用します。小数表現を  メートル法  に関連付けます。
 |
| | *  パーセンテージ:   パーセンテージ割引を含む、分数、小数、または数量のパーセンテージ  を求める問題を解きます。
 |
|  *代数   | * 方程式:   括弧と算術演算の組み合わせを含む数式における未知数を求める（演算順序と関連付ける）。|
| | * パターン:   有理数を含む  成長パターン  と数パターンを作成するために使用される規則を特定し、説明する。|
| | * アルゴリズム:   規則を使用して数の集合を生成するためのアルゴリズム（一連の手順）を作成し、使用する。|

### 2. 測定と幾何学
この分野では、物理的世界の定量化（測定）と形状と空間に関する推論（幾何学）を扱います。

| タイプ | 範囲（主要概念）|
| :--- | :--- |
|   測定   | * 面積:  長方形の面積の公式 を確立し、それを用いて実用的な問題を解決する。|
| | *   メートル法:  長さ、質量、容量の一般的なメートル法単位 (例: メートルとセンチメートル) を変換します。|
| | *   時間:  時刻表  を解釈し、使用します。|
|  幾何学 (空間)   | *  角度:  直線上の角度、点における角度、垂直方向の反対角 の関係を特定し、それらを使用して未知
の角度を決定します。|
| | * 3D オブジェクト:  直角柱 の平行断面を特定し、単純な角柱とピラミッドを構築します。|
| | * 変換:   変換 (例: 並進、反射、回転) を組み合わせて、モザイクパターン を作成します。|

### 3. 統計と確率
この分野では、データの収集、表現、分析、解釈 (統計) と、確率の理解 (確率) が求められます。

| タイプ | 範囲（主要概念） |
| :--- | :--- |



|   統計   | *  データ表示:   2 つのカテゴリ変数の  並列棒グラフ  を含む、様々なデータ表示を解釈し、比較します。 |
| | * 解釈:  メディアで提示された議論を統計に基づいて批評します。  二次データを解釈します。 |
|   確率（偶然） | *   確率の割り当て:   確率は   0～1 または 0%～100%の数値スケールで表されることを認識します。一
般的な分数、小数、パーセンテージを使用して、事象に確率を割り当てます。 |
| | *   実験:   デジタルツールを使用してシミュレーションを実施し、偶然実験の多くの試行から結果を生成および記録し
ます。 |

---

##  ✨習熟度ストランド（習得するスキル）

これらは、数学のコンテンツがどのように探求され、発展していくか、そしてコンテンツストランド全体を通して統合さ
れているかを表しています。

*   理解:           生徒は数学の概念と関係性を結びつけます。
*   流暢さ:       生徒は事実、手順、計算を効率的に思い出し、応用します。
*   問題解決:   生徒は数学の問題を定式化し、解き、考察します。
*   推論:          生徒は自分の考えを説明し、結論の根拠を示し、数学的な言語を使用します。

この包括的なアプローチにより、6 年生は基礎スキルを身につけながら、数学のあらゆる分野におけるより複雑で現実的
な応用に取り組むことができます。
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